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SALA: Redagéo Il — Dep. Jornalismo
HORARIO: Segundas-feiras -18h00-21h00
SEMESTRE: 2018.2

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA CREDITOS | CARGA PRE- CURSO
HORARIA | REQUISITOS
Questbes Empiricas e 2 30h PPGJOR

Aplicadas da Pesquisa em
Jornalismo - Metodologia
de Estudos em
Newsgames

2. EMENTA

Disciplina centrada no estudo de métodos e técnicas de pesquisa empirica ou aplicada apropriados as
especificidades do Jornalismo. Problemas da pesquisa qualitativa. Problemas da pesquisa quantitativa.
Recursos, meétricas e instrumentos. Design, abordagem e resultados. Aperfeicoamento de
procedimentos metodoldgicos pertinentes aos projetos de pesquisa em andamento no programa.

3. OBJETIVOS

1. Fornecer conceitos de newsgames, jogos sérios e a aplica¢do no jornalismo;

2. Expor as potencialidades dos newsgames no jornalismo e como essa unido se efetiva;

3. Fundamentar, promover as discussdes e analises criticas sobre o esteredtipo dos jogos como mero
entretenimento — propor quebra de paradigma;

4. Aplicar uma metodologia de analise e desenvolvimento de newsgames (Documento de Game
Design (GDD),)

5. Propor a concepc¢do de um modelo de newsgames e sua publicacao;

6. Refletir e verificar a potencialidade do newsgame no mercado;

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

1 — Conceitos basicos de jogos, serious games, € newsgames

2 — Conceituagdo de newsgames, caracteristicas, categorias, plataformas em que podem ser inseridos
e exemplos nacionais e internacionais

3 — Procedimentos de game design, equipe, funcdes e etapas para criacdo de newsgames
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4 — Utilizacdo do software gratis de criacdo de jogos Construct 2, hospedagem e publicacao.

5- Metodologia de Documento de Game Design (GDD), conceituacdo, modos de aplicabilidade e
testes de resultado

6 — Desenvolvimento e Analise do Newsgame segundo o Documento de Game Design (GDD)

7 — Analise e reflexdes criticas sobre o processo produtivo e apresentacdo do produto.

5. METODOLOGIA

a) Aulas expositivas dialogadas com apresentacdo dos conceitos base e exercicios
b) Aula pratica com orientacdo e acompanhamento para a criagdo de um modelo de newsgame por

grupo.

c)Aulas de analise critica das producdes, a luz da metodologia empregada/apresentada na disciplina

6. AVALIACAO

a) Elaboracdo do GDD (Game Design Document) pela equipe com as informacdes sobre 0 newsgame
a ser desenvolvido (3,0)
b) Criacéo e apresentacdo do modelo de newsgame para a turma (3,0)

¢) Producéo de artigo para documentar o processo de criacdo, desenvolvimento e analise do

newsgame (3,0)

d) Participacdo nas aulas, frequéncia, leituras e exercicios individuais (1,0)

7. CRONOGRAMA

Aula

Data

Contetdo

Bibliografia

01

06/08

Apresentacdo e discussdo do plano de
ensino.

Conceitos basicos de jogos, serious games e
jOgos na comunicagdo com newsgames.
Categorizacao e diferentes propostas dos
newsgames, procedimentos basicos da
criacdo de jogos X newsgames, conceitos
técnicos de criacdo do newsgame (narrativa,
banco de imagens e som, mecanicas,
hospedagem e divulgacao).

Seminario: Escolha de estudos de caso
(newsgames) para discussao na proxima sala
de aula

Aula prética: exercicio de fixacao

BOGOST, lan; FERRARI, Simon; SCHWEIZER,
Bobby. Newsgames: journalism at play.
London: The MIT Press, 2010. 235 p ISBN
9780262014878.

02

13/08

Apresentacéo e discusséo em sala sobre os

BOGOST, lan; FERRARI, Simon; SCHWEIZER,

2



http://www.prograd.ppgjor.ufsc.br/

SERVICO PUBLICO FEDERAL

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
DEPARTAMENTO DE JORNALISMO

TELEFONE +55 (48) 3721-6610

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM JORNALISMO
CAMPUS REITOR JOAO DAVID FERREIRA LIMA - TRINDADE - CEP 88040-900 - FLORIANOPOLIS / SC

ppgjor@contato.ufsc.br www.prograd.ppgjor.ufsc.br

NewsGames escolhidos. Reflexdes sobre o
processo produtivo, tecnologias envolvidas,
impacto na midia.

Bobby. Newsgames: journalism at play.
London: The MIT Press, 2010. 235 p ISBN
9780262014878.

03 | 20/08 O que € e qual a importancia do Documento | MARCIANO C., Newsgames, por onde
de Game Design (GDD). comegar? Comp planejar um GDD para
Aula prética: exercicio de fixagdo 0s jogos jornalisticos. SBC —
Proceedings of SBGames, 2017.
MARCIANO, Carlos Nascimento. Jogando
ética: newsgames de letramento no ensino
de deontologia jornalistica. 2016. 237 p.
Dissertacao (Mestrado) Universidade Federal
de Santa Catarina, Centro de Comunicacao e
Expressao, Programa de Pés-Graduagao em
Jornalismo, Florianépolis, 2016.
Disponivel em:
http://www.bu.ufsc.br/teses/PJOR0081-D.pdf
04 | 27/08 Introducédo aos games e logica https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/ MARJI M., Aprenda a Programar
Aula prética: producdo de um jogo simples | com Scratch. Uma introducao visual
para compreensdo dos comandos e légica. a programacdo com jogos, arte,
ciéncia e matematica. Novatec, 2014
04 | 03/09 https://scratch.mit.edu/
Introducdo aos games e logica
MARJI M., Aprenda a Programar
https://scratch.mit.edu/ com Scratch. Uma introducdo visual
Aula prética: producdo de um jogo simples | a programagdo com jogos, arte,
para compreensdo dos comandos e ldgica. ciéncia e matematica. Novatec, 2014
05 | 10/09 Introducdo ao software Construct 2 ACOSTA, Danielle Rufino de
(controles basicos, diferencas entre jogos Medeiros. Transicéo e inovagéo: as
mobile e web, interface e programagao). BetnciEinacese e es g belale
Aula prética: produgéo de um jogo simples jornalismo on—llhe. 2916. 265 p. Dissertacao
- L. (Mestrado) - Universidade Federal de Santa
para Comp_reensao dos comandos. Inicio do Catarina, Centro Tecnoldgico, Programa de
desenvolvimento do newsgame pelas P6s-Graduacio em Engenharia e Gestao do
equipes. Conhecimento, Florianépolis, 2016.
Disponivel em:
<http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-
D.pdf>
06 |17/09 Trabalhando com variaveis, inserindo sons, | BOGOST, lan; FERRARI, Simon; SCHWEIZER,

3
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animacoes, telas de menu e de finalizagdo no
Construct 2.

Exportacdo e hospedagem dos jogos. Aula
pratica: desenvolvimento do newsgame pela
equipe (o professor ira acompanhar o
desenvolvimento na aula, sendo esse 0
momento presencial para os alunos tirarem
davidas).

Bobby. Newsgames: journalism at play.
London: The MIT Press, 2010. 235 p ISBN
9780262014878.

07 | 24/09 | Trabalhando com variaveis, inserindo sons, | ACOSTA, Danielle Rufino de
animagdes, telas de menu e de finalizagdo no | Medeiros. Transicéo e inovacéo: as
Construct 2. potencialidades dos newsgames para o
~ . jornalismo on-line. 2016. 265 p. Dissertacdo
Ex,p_ortagao e hosp_edagem dos jogos. Aula J(Mestrado) - Universidade FeoTeral de Santa
pratica: desenvolvm_1ento do newsgame pela | c,iarina Centro Tecnolégico, Programa de
equipe (o professor ira acompanhar o Pés-Graduacio em Engenharia e Gestdo do
desenvolvimento na aula, sendo esse 0 Conhecimento, Florianépolis, 2016.
momento presencial para os alunos tirarem Disponivel em:
dl]VidaS). <http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-
D.pdf>
08 | 01/10 | Aula Tedrico - Pratica — Analise critica a ACOSTA, Danielle Rufino de
partir da Metodologia de Documento de Medeiros. Transicéo e inovagéo: as
Game Design (GDD) potencialidades dos newsgames para o
jornalismo on-line. 2016. 265 p. Dissertacao
(Mestrado) - Universidade Federal de Santa
Catarina, Centro Tecnoldgico, Programa de
P&s-Graduacdo em Engenharia e Gestdo do
Conhecimento, Floriandpolis, 2016.
Disponivel em:
<http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-
D.pdf>
09 | 08/10 | Aula Tedrico - Pratica — Analise critica a ACOSTA, Danielle Rufino de
partir da Metodologia de Documento de Medeiros. Transicéo e inovagéo: as
Game Design (GDD) potencialidades dos newsgames para o
jornalismo on-line. 2016. 265 p. Dissertacao
(Mestrado) - Universidade Federal de Santa
Catarina, Centro Tecnoldgico, Programa de
Pos-Graduagdo em Engenharia e Gestdo do
Conhecimento, Florianépolis, 2016.
Disponivel em:
<http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-
D.pdf>
10 | 15/10 Entrega das propostas de artigo da

disciplina, avaliacdo do processo e
orientacdes finais para o artigo final.
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8. BIBLIOGRAFIA BASICA

(*) Disponiveis na BU
BOGOST, lan; FERRARI, Simon; SCHWEIZER, Bobby. Newsgames: journalism at play. London: The MIT Press, 2010. 235 p
ISBN 9780262014878.

MARCIANO, Carlos Nascimento. Jogando ética: newsgames de letramento no ensino de deontologia jornalistica. 2016. 237
p. Dissertacao (Mestrado) Universidade Federal de Santa Catarina, Centro de Comunicacdo e Expressado, Programa de Pos-
Graduacdo em Jornalismo, Florianopolis, 2016.

Disponivel em: <http://www.bu.ufsc.br/teses/PJOR0081-D.pdf>

ACOSTA, Danielle Rufino de Medeiros. Transi¢ao e inovacao: as potencialidades dos newsgames para o jornalismo on-
line. 2016. 265 p. Dissertacao (Mestrado) - Universidade Federal de Santa Catarina, Centro Tecnoldgico, Programa de Pés-
Graduacdo em Engenharia e Gestdo do Conhecimento, Florianopolis, 2016.

Disponivel em: <http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-D.pdf>

9. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

(*) Disponiveis na BU
BOURSCHEID, Ana Paula. Fungdes do jornalismo nos newsgames. 2016. 202 p. Dissertagcdo (Mestrado) - Universidade
Federal de Santa Catarina, Centro de Comunicacdo e Expressao, Programa de Pds-Graduagédo em Jornalismo, Floriandpolis,

2016. Disponivel em: http://www.bu.ufsc.br/teses/PJOR0082-D.pdf

RIBEIRO, Tiago Henrique. Desenvolvimento de modelo para pré-producgéo de jogos digitais baseado em métodos de
design e processos de desenvolvimento de jogos. 2017. 178 p. Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal de Santa
Catarina, Centro de Comunicagao e Expressao, Programa de Pos-Graduagdo em Design, Florianépolis, 2017. Disponivel em:
<http://www.bu.ufsc.br/teses/PGDE0149-D.pdf>

MULLER, Ana Cristina Nunes Gomes. Game Comenius: producio de um jogo digital de educacao para as midias. 2017. 175
p. Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal de Santa Catarina, Centro de Ciéncias da Educacao, Programa de Pos-
Graduagao em Educacao, Floriandpolis, 2017.

Disponivel em: <http://www.bu.ufsc.br/teses/PEED1276-D.pdf>

ACOSTA, Danielle Rufino de Medeiros. Transigdo e inovagao: as potencialidades dos newsgames para o jornalismo on-
line. 2016. 265 p. Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal de Santa Catarina, Centro Tecnoldgico, Programa de Pos-
Graduagdo em Engenharia e Gestdo do Conhecimento, Florianopolis, 2016.

Disponivel em: <http://www.bu.ufsc.br/teses/PEGC0434-D.pdf>

CALDAS, Joana da Silva. Wii News Channel : uma anélise da apresentacdo de noticias em video game. Floriandpolis, 2010.
62 f. TCC (Graduagdo) - Universidade Federal de Santa Catarina, Centro de Comunicacao e Expressdo, Curso de Jornalismo.
Disponivel em: <http://tcc.bu.ufsc.br/Jorn299496>
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